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Szanowni Akcjonariusze, 
Pracownicy, Partnerzy

Jakub Dwernicki

drugi ƪǿŀǊǘŀƱ 2026 roku ǇǊȊȅƴƛƽǎƱ dalszy, dwucyfrowy  wzrost  kluczowych  ǿȅƴƛƪƽǿ 

finansowych  Grupy cyber_Folks. WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ konsekwentnie  rozwijamy  europejski  

ekosystem  technologii  e-commerce,  z ƪǘƽǊŜƎƻ korzysta  Ƨǳȍ ponad 700 tys. ƪƭƛŜƴǘƽǿ i ƪǘƽǊŜƎƻ 

skala ǎƛťƎŀ ponad 160 mld ȊƱ GMV rocznie . Coraz mocniej  integrujemy  produkty,  technologie  i 

kompetencje  w ramach  Grupy. Coraz szerzej wykorzystujemy  ǘŜȍ ǎȊǘǳŎȊƴŊ ƛƴǘŜƭƛƎŜƴŎƧť. Wǳȍ 

ŘȊƛǏ realnie  wspiera  ona naszych  ƪƭƛŜƴǘƽǿ i ȊŜǎǇƻƱȅ ς od ƻōǎƱǳƎƛ klienta i infrastruktury  po 

ȊŀǊȊŊŘȊŀƴƛŜ sklepem i ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ online. 

W drugim kwartale  przychody  Grupy ǿȊǊƻǎƱȅ o 27% rok do roku, do 269,0 mln ȊƱΣ a skorygowana  

EBITDA o 23%, do 88,3 mln ȊƱ. Skorygowany  zysk netto ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ akcjonariuszom  jednostki  

ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ǿȊǊƽǎƱ o 122%. W ŎŀƱȅƳ pierwszym  ǇƽƱǊƻŎȊǳ ǿȅǇǊŀŎƻǿŀƭƛǏƳȅ 512,0 mln ȊƱ 

ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ i 171,4 mln ȊƱ skorygowanej  EBITDA, odpowiednio  o 27% i 28% ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ przed 

rokiem . 

Obejmujemy coraz ǿƛťƪǎȊŊ ŎȊťǏŏ procesu  prowadzenia  biznesu online ς od infrastruktury,  

przez ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛť ǎƪƭŜǇƻǿŊ i backend , po integracje,  ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧť i ƴŀǊȊťŘȊƛŀ ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎŜ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍ. Dobrym ǇǊȊȅƪƱŀŘŜƳ wykorzystania  AI w naszym ekosystemie  jest robo_Folks, ƪǘƽǊȅ 

w drugim kwartale  ƻōǎƱǳȍȅƱ 23,7 tys. ǊƻȊƳƽǿΣ czyli ponad ǇƻƱƻǿť wszystkich  ŎȊŀǘƽǿ. 

WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ liczba ǊƻȊƳƽǿ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ przez nasze ȊŜǎǇƻƱȅ wsparcia  ǎǇŀŘƱŀ o 25% rok 

do roku, a ǏǊŜŘƴƛŀ ocena ƧŀƪƻǏŎƛ robo_Folks ǿȊǊƻǎƱŀ z 2,64 do 4,11 w ǇƛťŎƛƻǎǘƻǇƴƛƻǿŜƧ skali. 

Zastosowania  robo_Folks ǿȅƪǊŀŎȊŀƧŊ poza ƻōǎƱǳƎť klienta. robo_Folks ƳƻȍŜ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀŏ i 

ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ sklepem PrestaShop, m.in. ǇǊŀŎƻǿŀŏ z ȊŀƳƽǿƛŜƴƛŀƳƛΣ produktami  czy ǘǊŜǏŎƛŀƳƛ 

SEO. Rozwijamy ǊƽǿƴƛŜȍ cyber_Mind ς ŎŜƴǘǊŀƭƴŊ ǇƭŀǘŦƻǊƳť orkiestracji  ŀƎŜƴǘƽǿ AI, ƪǘƽǊŀ 

pozwala  nam ōǳŘƻǿŀŏ kolejne zastosowania  i ǿŘǊŀȍŀŏ je w naszych  produktach . 

Integracja  PrestaShop przebiega  zgodnie z naszymi ȊŀƱƻȍŜƴƛŀƳƛ. W ramach  ekosystemu  

PrestaShop ŘƻǎǘťǇƴŜ ǎŊ m.in. robo_Folks, dedykowany  hosting oraz integracja  z Apilo. 

Wymiana  technologii  i kompetencji  ǇƻƳƛťŘȊȅ PrestaShop, Shoperem, Syliusem i cyber_Folks 

przynosi  konkretne  efekty. To dobrze pokazuje ƭƻƎƛƪť naszej strategii  M&A ς chcemy  ƱŊŎȊȅŏ 

produkty,  technologie  i kompetencje,  a ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘȅǿŀŏ ǎƪŀƭť Grupy do ich szybszego 

rozwoju  i tworzenia  dodatkowej  ǿŀǊǘƻǏŎƛ dla ƪƭƛŜƴǘƽǿ. 

Efekty ǿƛŘŀŏ ǊƽǿƴƛŜȍ w wynikach . E-commerce  pozostaje  najszybciej  ǊƻǎƴŊŎȅƳ segmentem  

Grupy. W drugim kwartale  jego przychody  ǿȊǊƻǎƱȅ o 63% rok do roku, do 89 mln ȊƱΣ a 

skorygowana  EBITDA ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ ǎƛť o 36%, do 27 mln ȊƱ. Wzrost  wynika  ȊŀǊƽǿƴƻ z ǇǊȊŜƧťŏ 

PrestaShop i Syliusa, jak i organicznego  rozwoju  naszych  dotychczasowych  platform . 

Kolejnym ǿŀȍƴȅƳ krokiem  jest finalizacja  ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ cyber_Folks z Shoperem. Tworzymy  jeden 

podmiot  o ǿƛťƪǎȊŜƧ skali i prostszej  strukturze,  co pozwoli  nam sprawniej  ƛƴǘŜƎǊƻǿŀŏ 

technologie  i produkty  oraz ǇǊȊȅǎǇƛŜǎȊȅŏ ǊƻȊǿƽƧ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅ. Shoper pozostaje  przy tym 

ƧŜŘƴŊ z naszych  kluczowych  marek  produktowych . 

Uproszczenie  struktury  jest ǊƽǿƴƛŜȍ istotne  z punktu widzenia  akcjonariuszy . Jeden ǿƛťƪǎȊȅ 

podmiot  to bardziej  czytelna  historia  inwestycyjna,  ǿƛťƪǎȊŀ skala i potencjalnie  ǿƛťƪǎȊŀ 

ǇƱȅƴƴƻǏŏ akcji, co ƳƻȍŜ ȊǿƛťƪǎȊŀŏ ŀǘǊŀƪŎȅƧƴƻǏŏ cyber_Folks ǊƽǿƴƛŜȍ dla ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿȅŎƘ 

ƛƴǿŜǎǘƻǊƽǿ. 

Wzrostowi  biznesu towarzyszy  bardzo dobra sytuacja  finansowa . W drugim kwartale  

ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƭƛǏƳȅ 73,8 mln ȊƱ ǏǊƻŘƪƽǿ ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ netto z ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ operacyjnej,  o 28% 

ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ rok ǿŎȊŜǏƴƛŜƧ. 

W czerwcu  ǎǇǊȊŜŘŀƭƛǏƳȅ ponad 4,3 mln akcji  Vercom, ǇƻȊȅǎƪǳƧŊŎ ponad 500 mln ȊƱ. Nadal 

pozostajemy  ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ akcjonariuszem  Vercom, z ǳŘȊƛŀƱŜƳ ǿȅƴƻǎȊŊŎȅƳ 31%, i 

zachowujemy  ƪƻƴǘǊƻƭť nad ǎǇƽƱƪŊ. Transakcja  ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ ƴŀǎȊŊ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ ŦƛƴŀƴǎƻǿŊΣ a 

ǿǎƪŀȋƴƛƪ ŘƱǳƎǳ netto do skorygowanej  EBITDA wynosi  0,31x. bŀǎȊŊ ȊŘƻƭƴƻǏŏ do realizacji  

kolejnych  transakcji  M&A oceniamy  obecnie  na ponad 1 mld ȊƱ. 

Daje nam to bardzo ŘƻōǊŊ ǇƻȊȅŎƧť do dalszego rozwoju  ς ȊŀǊƽǿƴƻ organicznego,  jak i poprzez 

akwizycje . Nie zmieniamy  przy tym naszego ǇƻŘŜƧǏŎƛŀ do M&A: ƪŀȍŘŀ transakcja  musi ƳƛŜŏ dla 

nas sens strategiczny  i finansowy  oraz ǿȊƳŀŎƴƛŀŏ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱ ŎŀƱŜƧ Grupy. 

Po pierwszym  ǇƽƱǊƻŎȊǳ 2026 roku cyber_Folks jest ǿƛťƪǎȊŊΣ bardziej  ȊƛƴǘŜƎǊƻǿŀƴŊ i ƳƻŎƴƛŜƧǎȊŊ 

technologicznie  DǊǳǇŊ. Integrujemy  produkty  i technologie,  coraz  szerzej wykorzystujemy  AI, 

przenosimy  ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ǇƻƳƛťŘȊȅ platformami  i rynkami,  a ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ upraszczamy  

ǎǘǊǳƪǘǳǊť Grupy. 

To konsekwentna  realizacja  strategii,  ƪǘƽǊŊ przedstawiamy  tŀƵǎǘǿǳ od kilku lat. hǎƛŊƎƴƛťǘŀ 

skala, coraz  ƎƱťōǎȊŀ integracja  ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ i mocna  pozycja finansowa  ŘŀƧŊ nam dobre podstawy  

do dalszego wzrostu  i umacniania  pozycji  europejskiego  lidera technologii  e-commerce . 

5ȊƛťƪǳƧť tŀƵǎǘǿǳ za zaufanie. 
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WŜǎǘŜǏƳȅ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛƳ 
liderem technologii 
e-commerce 
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Klient

tŜƱƴȅ workflow  e-commerce w jednym ekosystemie.

SMS/RCS Powiadomienia e -mail YŀƴŀƱȅ h¢¢ Powiadomienia PushKomunikacja i marketing

Sklep internetowy Marketplace Agenci AI Social CommerceStorefront  i checkout

!ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǇŀǊǘƴŜǊƽǿ !ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǿƱŀǎƴŜ Aplikacje vibecodingApp store

tƱŀǘƴƻǏŏ Logistyka AI ConnectorsDigital Ads {ǇǊȊŜŘŀȍ ǿƛŜƭƻƪŀƴŀƱƻǿŀ Cross BorderIntegracje

PIM OMS Data Lake/ AI OPS WMS e-commerce engineBackend

Hosting Domeny Serwer Certyfikaty SSLInfrastruktura

Merchant
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YƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳΦ

Komunikacja i marketing

Storefront  i checkout

Backend

App store

Integracje

Infrastruktura

EnterpriseSmall Medium
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wƻȊǿƛƧŀƳȅ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ 
Řƭŀ ōƛȊƴŜǎƽǿ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ǿ 9ǳǊƻǇƛŜΦ

z

29%
tǊȊȅŎƘƻŘƽǿ
Europa

60%
tǊȊȅŎƘƻŘƽǿ
Polska

11%
tǊȊȅŎƘƻŘƽǿ
tƻȊƻǎǘŀƱŜ

7

164 mld PLN
GMV

950 mln PLN
Przychody LTM
CAGR 2017-2026: 36%

>700 000
YƭƛŜƴǘƽǿ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ
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² ŎƻǊŀȊ ōŀǊŘȊƛŜƧ ǊŜƎƛƻƴŀƭƴȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΣ 
ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛŜ 5b! ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ǎǘŀƧŜ ǎƛť ǘǊǿŀƱŊ ǇǊȊŜǿŀƎŊ ƪƻƴƪǳǊŜƴŎȅƧƴŊ.

Europejska infrastruktura, 

ǳǎƱǳƎƛ ŎƘƳǳǊƻǿŜ ƛ ŘŀƴŜ

bƛŜȊŀƭŜȍƴƻǏŏ 

technologiczna

[ƻƪŀƭƴŜ ǇƱŀǘƴƻǏŎƛ 

i modele handlu

.ŜȊǇƛŜŎȊŜƵǎǘǿƻ ŘŀƴȅŎƘ

Zrozumienie lokalnych 

Ǌȅƴƪƽǿ ƛ ǊŜƎǳƭŀŎƧƛ

ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ōǳŘǳƧŜ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪŊ ƛƴŦǊŀǎǘǊǳƪǘǳǊť Ŝ-commerce ς ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛΣ ŘŀƴȅŎƘ ƛ ǳǎƱǳƎΣ 

Řƻǎǘƻǎƻǿŀƴȅ Řƻ ƭƻƪŀƭƴȅŎƘ ǊŜŀƭƛƽǿ ƻǊŀȊ ƴƛŜȊŀƭŜȍƴȅ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛŎȊƴƛŜΣ ƪǘƽǊȅ ǇƻȊǿŀƭŀ merchantom  ǊƻǎƴŊŏ 

ƭƻƪŀƭƴƛŜ ƛ ǎƪŀƭƻǿŀŏ ǎƛť ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿƻΣ ȊŀŎƘƻǿǳƧŊŎ ƪƻƴǘǊƻƭť ƴŀŘ ǿƱŀǎƴȅƳ ōƛȊƴŜǎŜƳ ŎȅŦǊƻǿȅƳΦ
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AI-Focused  
Ecosystem

_ǳƪŀǎȊ tƛŜŎǳŎƘ
CTO  cyber_Folks
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AI-Focused  ecosystem .

!L ŘȊƛŀƱŀ Ƨǳȍ ǿ ƪŀȍŘȅƳ ƪƭǳŎȊƻǿȅƳ ǇǊƻŘǳƪŎƛŜ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ς ƻŘ ǇƛŜǊǿǎȊŜƎƻ ƪƻƴǘŀƪǘǳ Ȋ ƪƭƛŜƴǘŜƳ Ǉƻ ŎƻŘȊƛŜƴƴŊ ƻōǎƱǳƎť ƧŜƎƻ ōƛȊƴŜǎǳΣ ǿǎpierane 

ǇǊȊŜȊ ŘȊƛŜǎƛŊǘƪƛ ƳƴƛŜƧǎȊȅŎƘ ƛƴƛŎƧŀǘȅǿ ǿ ŎŀƱŜƧ ƻǊƎŀƴƛȊŀŎƧƛΦ 

5ȋǿƛƎƴƛŀ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŀ

5Ȋƛťƪƛ !L ǎƪŀƭǳƧŜƳȅ ōƛȊƴŜǎ ǎȊȅōŎƛŜƧ 

ƴƛȍ ƭƛŎȊōť ȊŀǘǊǳŘƴƛƻƴȅŎƘ 

ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƽǿ - hōǎƱǳƎŀ ǘȅǎƛťŎȅ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ ōŜȊ ƭƛƴƛƻǿŜƎƻ ǿȊǊƻǎǘǳ 

ƪƻǎȊǘƽǿ ǿǎǇŀǊŎƛŀ

Efekt sieciowy

LƳ ǿƛťŎŜƧ ŘŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜǘǿŀǊȊŀ ƴŀǎȊŜ 

!LΣ ǘȅƳ ƭŜǇǎȊŜ ǎǘŀƧŊ ǎƛť ǊŜƪƻƳŜƴŘŀŎƧŜ 

dla ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿΣ ōǳŘǳƧŊŎ ƛŎƘ 

ȊŀŀƴƎŀȍƻǿŀƴƛŜ ƛ ǿȊƳŀŎƴƛŀƧŊŎ 

ƭƻƧŀƭƴƻǏŏ ƪƭƛŜƴǘŀΦ

Data-Driven Growth

!L ǇƻȊǿŀƭŀ ƴŀƳ ƭŜǇƛŜƧ ǊƻȊǳƳƛŜŏ 

potrzeby e-commerce i szybciej 

ǿȅǇǳǎȊŎȊŀŏ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ƪǘƽǊȅŎƘ ǊȅƴŜƪ 

faktycznie potrzebuje.
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cyber_Mind  Ƨŀƪƻ ŎŜƴǘǊŀƭƴŀ ǇƭŀǘŦƻǊƳŀ ƻǊƪƛŜǎǘǊŀŎƧƛ ŀƎŜƴǘƽǿΦ ¢ƻ ƻƴŀ ǳŎȊȅ ƛŎƘ ƴƻǿȅŎƘ 

ǳƳƛŜƧťǘƴƻǏŎƛ ƛ ǇƻȊǿŀƭŀ ǿŘǊŀȍŀŏ ŀǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧť ǿ ŎŀƱŜƧ ƎǊǳǇƛŜΦ

cyber_Mind

!ǎȅǎǘŜƴǘ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 
ǊŜŀƭƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ Ȋŀ ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ 

tƻƳŀƎŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊȅΣ 
domeny, e-mail

Naturalny interfejs konwersacyjny

robo_Folks

Infrastruktura technologiczna i dane dla 
ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ !L ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

tƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ȊŜǎǇƻƱŜƳ 
ŀƎŜƴǘƽǿ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

Asystent biznesowy dla 
ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ

tƻƳŀƎŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎƪƭŜǇŜƳ 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

biznes

tƻƳŀƎŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƻƳ ǿ ƻōǎƱǳŘȊŜ 
ȊƎƱƻǎȊŜƵ Ŝ-mail

5ƻƎƱťōƴŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴǘŜƎǊŀŎƧƛ Ȋ /wa

Asystent sprzedawcy cyber_Copilot
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!L ǿ ŀƪŎƧƛΥ ²ƛťƪǎȊŀ ǊƻƭŀΣ ǎȊŜǊǎȊŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ robo_Folks.

28 445

21 229

Q2 2025 Q2 2026

{ǇŀŘŜƪ ƭƛŎȊōȅ ŎȊŀǘƽǿ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŜƳ ǿǎǇŀǊŎƛŀ

2,64

3,82

4,11

Q2 2025 Q1 2026 Q2 2026

hŎŜƴŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ ǳŘȊƛŜƭŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 
robo_Folks w skali 1-р όǿƎ ƻŎŜƴ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿύ

tƻƴŀŘ ǇƻƱƻǿŀ ŎƘŀǘƽǿ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ ǇǊȊŜȊ 
robo_Folks

21 229

23 660

Q2 2026

-25%

robo_Folks

Support
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robo_Folks ς ƧŜŘƴŀ ŀƪǘǳŀƭƛȊŀŎƧŀΣ ƳƴƛŜƧ ŎȊŜƪŀƴƛŀΣ ƭŜǇǎȊŜ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŜ ƪƭƛŜƴǘŀΦ

tǊȊŜŘ ȊƳƛŀƴŊ

27-28 s
typowy czas odpowiedzi

|ǊŜŘƴƛƻ ǇƻǇǊŀǿŀ ƻ

~11s

40%
szybciej

²5whÀ9bL9

08.08

tw½95 ½aL!b+

02.08-07.08

PO ZMIANIE

09.08-013.08

|ǊŜŘƴƛƻ Ϥмс ǎ|ǊŜŘƴƛƻ Ϥнт-28 s

robo_Folks ǇƻǇǊȊŜȊ ŎƛŊƎƱŊ ƴŀǳƪť ƛ ǎŀƳƻŘȊƛŜƭƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ȊǿƛťƪǎȊŀ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŏ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ 
ƻǊŀȊ ǳǎǇǊŀǿƴƛŀ ǇǊƻŎŜǎȅ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ DǊǳǇȅ ƻǊŀȊ Ǉƻ ǎǘǊƻƴƛŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ  
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robo_Folks ƳƻȍŜ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀŏ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎƪƭŜǇŜƳ PrestaShop. 

½ŀƳƽǿƛŜƴƛŀ - ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍ 
w wybranym okresie

Produkty i ich warianty - ǎǇǊŀǿŘȊƛΣ Ŏƻ ǎƛť 
najlepiej sprzedaje

Co robo_Folks ƳƻȍŜ ȊǊƻōƛŏ ǿ ǎƪƭŜǇƛŜ PrestaShop?

½ŘƧťŎƛŀ ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ - zidentyfikuje 
ƴƛŜƪƻƳǇƭŜǘƴŜ ƳŀǘŜǊƛŀƱȅ

5ŀƴŜ ƪƭƛŜƴǘƽǿ - ŀƴŀƭƛȊǳƧŜ ƘƛǎǘƻǊƛť ȊŀƪǳǇƽǿ

Opisy, meta title  i meta description  - 
optymalizacja pod SEO

Wybrane elementy konfiguracji PrestaShop.
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robo_Folks ƳƻȍŜ ŀƴŀƭƛȊƻǿŀŏ ƛ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎƪƭŜǇŜƳ PrestaShop. 

!ǳǘƻƳŀǘȅȊŀŎƧŀ ŎƻŘȊƛŜƴƴȅŎƘ ƻōƻǿƛŊȊƪƽǿ 
ƛ ǿǎǇŀǊŎƛŜ ōƛȊƴŜǎƽǿ Ŝ-commerce naszych 
ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ

Z poziomu naturalnej rozmowy z AI, 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ ƳƻƎŊ ǎǇǊŀǿŘȊŀŏ ȊŀƳƽǿƛŜƴƛŀΣ 
ƪƭƛŜƴǘƽǿ ƛ ǇǊƻŘǳƪǘȅΣ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ƻŦŜǊǘŊΣ 
ŀƪǘǳŀƭƛȊƻǿŀŏ ƪƻƴŦƛƎǳǊŀŎƧť ǎƪƭŜǇǳ ŎȊȅ 
ǿȅƪƻƴȅǿŀŏ ŎƻŘȊƛŜƴƴŜ ȊŀŘŀƴƛŀ 
administracyjne. 

²ǎȊȅǎǘƪƛŜ ƻǇŜǊŀŎƧŜ ǿǇƱȅǿŀƧŊŎŜ ƴŀ ŘŀƴŜ 
ǎƪƭŜǇǳ ǿȅƳŀƎŀƧŊ ǏǿƛŀŘƻƳŜƎƻ 
ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŜƴƛŀ ǇǊȊŜȊ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ

wƻȊǿƽƧ ǘȅŎƘ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ ƧŜǎǘ ƴŀǘǳǊŀƭƴȅƳ 
ŜŦŜƪǘŜƳ ǎȅƴŜǊƎƛƛ ƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ ƪƻƳǇŜǘŜƴŎƧƛ 
technologicznych cyber_Folks i PrestaShop. 

5ƻŘŀǘƪƻǿŀ ǿŀǊǘƻǏŏ ƛ ǇǊȊŜǿŀƎŀ Řƭŀ 
ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎŜǊǿŜǊƽǿ cyber_Folks.
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Hei, actioneazámai rapid cu ajutorul meu :)

Uruchomienie robo_Folks w Rumunii.

!ǎȅǎǘŜƴǘ ƻǎŀŘȊƻƴȅ ǿ ǊŜŀƭƴȅƳ ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ ƪƭƛŜƴǘŀΣ Ȋ ŘƻǎǘťǇŜƳ 
Řƻ ƪƻƴǘŜƪǎǘǳ ƪƻƴǘŀ ƛ ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛŊ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ƴŀ ƴƛƳ

bŀƧǿƛťƪǎȊŊ ƪƻǊȊȅǏŎƛŊ ƛ ǇǊȊŜǿŀƎŊ robo_Folksa ƧŜǎǘ ǎǇǊŀǿŎȊƻǏŏ 
ς ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ ǿȅƪƻƴȅǿŀƴƛŀ ǊŜŀƭƴȅŎƘ ƻǇŜǊŀŎƧƛ 
administracyjnych w imieniu klienta
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Realne wykorzystanie AI ς Inicjatywy. 



18cyber_Folks Group

Transformacja 
produktowa

Patryk Pawlikowski
CPO Shoper


