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WŜǎǘŜǏƳȅ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛƳ 
liderem technologii 
e-commerce 
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Klient

SMS/RCS Powiadomienia e -mail YŀƴŀƱȅ h¢¢ Powiadomienia Push

Sklep internetowy Marketplace Agenci AI Social Commerce

Hosting Domeny Serwer Certyfikaty SSL

tƱŀǘƴƻǏŏ Logistyka AI ConnectorsDigital Ads {ǇǊȊŜŘŀȍ ǿƛŜƭƻƪŀƴŀƱƻǿŀ Cross Border

PIM OMS Data Lake/ AI OPS WMS e-commerce engine

tŜƱƴȅ workflow e-commerce w jednym ekosystemie.

Komunikacja i marketing

!ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǇŀǊǘƴŜǊƽǿ !ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǿƱŀǎƴŜ Aplikacje vibecoding

Storefront i checkout

App store

Integracje

Backend

Infrastruktura

Merchant
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YƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳΦ

Komunikacja i marketing

Storefront i checkout

App store

Integracje

Backend

Infrastruktura

EnterpriseSmall Medium
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Przewaga budowana jest na skali, danych i zintegrowanym ekosystemie 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ !L ǿȊƳŀŎƴƛŀ ƪŀȍŘȅ Ȋ ǘȅŎƘ ŦƛƭŀǊƽǿΦ

Tempo rozwoju merchanta

Naszym celem jest, aby merchanci ograniczyli 

ƭƛŎȊōť ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƻ 50%ŘȊƛťƪƛ !L 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ

Etapy rozwoju biznesu

bŀǊȊťŘȊƛŀ !L

Zintegrowany
ekosystem, dane i AI
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!L Ƴǳǎƛ ȊǿƛťƪǎȊȅŏ Da±Σ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ƪƻǎȊǘ ƭǳō ǊŜŘǳƪƻǿŀŏ ǊȅȊȅƪƻΣ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀŏ 

stabilnie, bezpiecznie i przewidywalnie.

cyber_Mind

!ǎȅǎǘŜƴǘ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 
ǊŜŀƭƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ Ȋŀ ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ 

tƻƳŀƎŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊȅΣ 
domeny, e-mail

Naturalny interfejs konwersacyjny

robo_Folks

Infrastruktura technologiczna i dane dla 
ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ !L ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

tƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ȊŜǎǇƻƱŜƳ 
ŀƎŜƴǘƽǿ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

Asystent biznesowy dla 
ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ

tƻƳŀƎŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎƪƭŜǇŜƳ 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

biznes

tƻƳŀƎŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƻƳ ǿ ƻōǎƱǳŘȊŜ 
ȊƎƱƻǎȊŜƵ Ŝ-mail

5ƻƎƱťōƴŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴǘŜƎǊŀŎƧƛ Ȋ /wa

Asystent sprzedawcy cyber_Copilot
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cyber_Mind ςFundament orkiestracji AI w cyber_Folks 

{ȅǎǘŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ 
ǿȅƪǊȅǿŀ ƘŀƭǳŎȅƴŀŎƧŜ ŀƎŜƴǘƽǿ

YŀȍŘŀ ǊƻȊƳƻǿŀ !L Ȋ ƪƭƛŜƴǘŜƳ ƧŜǎǘ 
ǇǊȊŜǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ƧŀƪƻǏŎƛΣ 
kosztu ǘƻƪŜƴƽǿi wykorzystanych 
ƴŀǊȊťŘȊƛ

² ǇǊŀƪǘȅŎŜ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ŦƛǊƳŀ 
ƳƻȍŜ ŀƎǊŜǎȅǿƴƛŜ ǿŘǊŀȍŀŏ !LΣ ƴƛŜ 
ǊȅȊȅƪǳƧŊŎ ǳǘǊŀǘȅ ȊŀǳŦŀƴƛŀ ŀƴƛ 
ƴƛŜƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΦ
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AI w akcji: ²ƛťƪǎȊŀ ǊƻƭŀΣ ǎȊŜǊǎȊŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ robo_Folks

11 959

8 032

III 2025 III 2026

{ǇŀŘŜƪ ƭƛŎȊōȅ ŎȊŀǘƽǿ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŜƳ ǿǎǇŀǊŎƛŀ

67% 69% 70%

86%

Q2 2025 Q3 2025 Q4 2025 Q1 2026

{ȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴŀ ǇƻǇǊŀǿŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ 
udzielanych przez robo_Folks

robo_FolksƻōǎƱǳƎǳƧŜ пт҈ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎƘŀǘƽǿ 

8 032

7 052

III 2026

-33%
robo_Folks

Support
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0,0

0,5

1,0

1,5

2,0

2,5

3,0

3,5

4,0

4,5

5,0

sty.25 lut.25 mar.25 kwi.25 maj.25 cze.25 lip.25 sie.25 wrz.25 ǇŀȋΦнрlis.25 gru.25 sty.26

²ǇƱȅǿ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧƛ robo_Folks na oceny 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿ Trustpilot

4,7
αǊƻōƻ FolksǇƻƳƽƎƱ Ƴƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ ƛ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƱ ƪǊƻƪ 
po kroku w ustawianiach w Word Press dla mojej strony 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΣ Ƨŀƪ ƳΦƛƴΦ Ȋ ŎȊȅƳ ǎƛť ǇƻƎƻŘȊƛŏ ǿ ƴŀǇǊŀǿƛŜΣ 
ƻǎǘŀǘƴƛƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛΣ ƪǘƽǊŀ ƴƛŜ ƱŀŘƻǿŀƱŀ ǘǊŜǏŎƛΦ 5ȊƛŀƱŀƱ 
ǎȊȅōƪƻΣ ǎǇǊŀǿƴƛŜ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ ǎȊȅōƪƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƱΦέ

Kasia M.

α|ǿƛŜǘƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ŎƘŀǘŀ robo_FolksΣ ƴŀǇǊŀǿŘť ƳƻƧŜ ōƱťŘȅ 
ǿ р ƳƛƴǳǘΗέ

wŀŦŀƱ tΦ

αtƻƳƻŎ ǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛǳ dns. W 
ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ŦƛǊƳ ƛ ŎƘŀǘ ōƻǘƽǿ ǘŜƴ 
ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƴŀ ƪŀȍŘŜ ǎŦƻǊƳǳƱƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊŜ ƳƴƛŜ ǇȅǘŀƴƛŜ 
ƴŀǿŜǘ ǿ ƧťȊȅƪǳΣ ȍŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƱ Ƴƛ wordpressΦέ

Dominika D.

4,5

3,4

2,4
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robo_FolksǿŜǎǇǊȊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎǘǊƻƴ 
ƴŀǎȊȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 

Klient nie pisze ani jednej linii kodu τǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ 
ŎȊŀǘ ǿ ǇŀƴŜƭǳ ǎŜǊǿŜǊŀΣ ŀōȅ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ 
robo_Folks

hŘ ƳŀǊŎŀ ōǊΦ ǘǊǿŀƧŊ ǘŜǎǘȅ robo_Folks jako wtyczki do 
Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿΣ ŀōȅ ŎƘŀǘ !L 
ǿǎǇƛŜǊŀƱ ƴŀ Ŏƻ ŘȊƛŜƵ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƛŎƘ ǎǘǊƻƴ

² ŜŦŜƪŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ȊƳƛŀƴ /Ƙŀǘ !L ǎǘŀƧŜ ǎƛť ƴŀǘȅǿƴŊ 
ŦǳƴƪŎƧŊ ƘƻǎǘƛƴƎǳΣ ƪǘƽǊŊ ƳƻȍŜƳȅ ƻŦŜǊƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ǳǎƱǳƎť 
ŀōƻƴŀƳŜƴǘƻǿŊ ƭǳō upsellΣ ƎŜƴŜǊǳƧŊŎ ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴȅ ǇǊȊȅŎƘƽŘΦ 
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Realne wykorzystanie AI ςInicjatywy 
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Jedna wizja.

Jeden lider e-commerce.

Jasna strategia budowy lidera e -commerce

tŜƱƴŀ ƪƻƴŎŜƴǘǊŀŎƧŀ ƴŀ ōǳŘƻǿƛŜ ƭƛŘŜǊŀ Ŝ-commerce i maksymalizacja 
ǇƻǘŜƴŎƧŀƱǳ Řƻ ǊƻȊǿƻƧǳ ƛ ƪƻƴƪǳǊƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ŀǊŜƴƛŜ ƳƛťŘȊȅƴŀǊƻŘƻǿŜƧ

Uproszczona i bardziej efektywna struktura

²ƛťƪǎȊŀ ǎǇǊŀǿƴƻǏŏ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŀΣ ƭŜǇǎȊȅ ǇǊȊŜǇƱȅǿ ƛƴŦƻǊƳŀŎƧƛ ƛ ǘǊǿŀƱŜ 
ƻƎǊŀƴƛŎȊŜƴƛŜ ƪƻǎȊǘƽǿ ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ ƛ ŀŘƳƛƴƛǎǘǊŀŎȅƧƴȅŎƘ 
όҔм Ƴƭƴ ȊƱ ǊƻŎȊƴȅŎƘ ƻǎȊŎȊťŘƴƻǏŎƛ ƪƻǎȊǘƻǿȅŎƘ ŘȊƛťƪƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳύ

²ƛťƪǎȊŀ ǎƪŀƭŀ ƛ ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ

²ƛťƪǎȊŀ ǎƪŀƭŀ ǇƻƱŊŎȊƻƴŜƎƻ ǇƻŘƳƛƻǘǳ ςȊ ƱŊŎȊƴŊ ƪŀǇƛǘŀƭƛȊŀŎƧŊ ȊōƭƛȍƻƴŊ 
Řƻ ϤмƳƭŘ ¦{5 όƛǎǘƻǘƴŊ Řƭŀ ȊŀƎǊŀƴƛŎȊƴȅŎƘ ŦǳƴŘǳǎȊȅύ ƻǊŀȊ ǿƛťƪǎȊŀ 
ŜƭŀǎǘȅŎȊƴƻǏŏ ǿ ǇƻȊȅǎƪƛǿŀƴƛǳ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀƴƛŀ Ŝǉǳƛǘȅ ƛ ŘƱǳƎ

½ŜǎǇƻƱȅ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ϧ {ƘƻǇŜǊ
Integracja 2025

5ŀƭǎȊŜ ȊǿƛťƪǎȊŀƴƛŜ ǇƱȅƴƴƻǏŎƛ ŀƪŎƧƛ

²ƛťƪǎȊȅ ǇƻŘƳƛƻǘ ǘƻ ǿƛťƪǎȊŀ ǇƱȅƴƴƻǏŏ ŀƪŎƧƛ ςǏǊŜŘƴƛŀ ŘȊƛŜƴƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ 
ƻōǊƻǘǳ ǿȅƴƻǎƛ όоaύ ǿȅƴƻǎƛ ƻƪΦ мΣо Ƴƭƴ ȊƱ Řƭŀ ShoperƻǊŀȊ ƻƪΦ оΣс Ƴƭƴ ȊƱ 
Řƭŀ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎΣ Ȋ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱŜƳ ŘŀƭǎȊŜƎƻ wrostu Ǉƻ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛǳ



13cyber_Folks Group
(1) 5ƻǇƱŀǘŀ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ƻōƭƛŎȊƻƴŀ ǇǊȊŜȊ ǇǊȊŜƳƴƻȍŜƴƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛΥ όƛύ ǳƱŀƳƪƻǿŜƧ ŎȊťǏŎƛ !ƪŎƧƛ tƻƱŊŎȊŜƴƛƻǿŜƧ ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎŜƧ ŘŀƴŜƳǳ ŀƪŎƧƻƴŀriuǎȊƻǿƛ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜƧ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ tŀǊȅǘŜǘŜƳ ²ȅƳƛŀƴȅ !ƪŎƧƛΣ ƪǘƽǊŀ ƴƛŜ 

ȊƻǎǘŀƱŀ Ƴǳ ǇǊȊȅȊƴŀƴŀ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ½ŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛŜΣ ƻǊŀȊ όƛƛύ ǏǊŜŘƴƛŜƧ ŀǊȅǘƳŜǘȅŎȊƴŜƧ ƪǳǊǎƽǿ ȊŀƳƪƴƛťŎƛŀ ŀƪŎƧƛ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳǳƧŊŎŜƧ ǳǎtalƻƴȅŎƘ ƴŀ Dt² ǿ ƻƪǊŜǎƛŜ ол Řƴƛ ƪŀƭŜƴŘŀǊȊƻǿȅŎƘ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ 5ȊƛŜƵ wŜŦŜǊŜƴŎȅƧƴȅ
(2) ²ǎƪŀȊŀƴŜ Řŀǘȅ ƳŀƧŊ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǎȊŀŎǳƴƪƻǿȅ ƛ ƳƻƎŊ ǳƭŜŎ ȊƳƛŀƴƛŜ ǿ ǿȅƴƛƪǳ ŎȊȅƴƴƛƪƽǿ ǇƻȊƻǎǘŀƧŊŎȅŎƘ ǇƻȊŀ ƪƻƴǘǊƻƭŊ {ǇƽƱƪƛΦ hǎǘŀǘŜŎȊƴȅhaǊƳƻƴƻƎǊŀƳ ōťŘȊƛŜ ǳȊŀƭŜȍƴƛƻƴȅ ƻŘ ŘŜŎȅȊƧƛ ǿƱŀǏŎƛǿȅŎƘ ƻǊƎŀƴƽǿ όǿ ǘȅƳ Yw{Σ 

KDPW, GPW).

tƻƱŊŎȊŜƴƛŜ ςkluczowe informacje

²ǎǘťǇƴȅĮ

harmonogram

Å ²ȅŎŜƴŀ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳǳƧŊŎŜƧ όŎȅōŜǊψCƻƭƪǎύ Ƨŀƪ ƛ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ ό{ƘƻǇŜǊύ ȊƻǎǘŀƱŀ ǇǊȊŜǇǊƻǿŀŘȊƻƴŀ ǇǊȊȅ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘŀƴƛǳ ǏǊŜŘƴƛŜƧ 

ŎŜƴȅ ǿŀȍƻƴŜƧ ǿƻƭǳƳŜƴŜƳ ƻōǊƻǘǳ ŀƪŎƧŀƳƛ ό±²!tύ Ȋ ƻǎǘŀǘƴƛŎƘ о ƳƛŜǎƛťŎȅ ǇƻǇǊȊŜŘȊŀƧŊŎȅŎƘ ƻƎƱƻǎȊŜƴƛŜ tƭŀƴǳ tƻƱŊŎȊŜƴƛŀ

Å ½ƎƻŘƴƛŜ Ȋ ǇǊȊȅƧťǘŊ ƳŜǘƻŘŊ ǿȅŎŜƴȅ ǳǎǘŀƭƻƴƻ ȍŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ Ȋŀ ƪŀȍŘŊ м ŀƪŎƧť {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ ƻōŜƧƳƛŜ 

0,2281 akcji {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳǳƧŊŎŜƧ όȊ ȊŀƻƪǊŊƎƭŜƴƛŜƳ ǿ ŘƽƱ Řƻ ƭƛŎȊō ŎŀƱƪƻǿƛǘȅŎƘύ

Å ² ǎȅǘǳŀŎƧƛΣ ƎŘȅ Ȋ ǳǿŀƎƛ ƴŀ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ tŀǊȅǘŜǘǳ ²ȅƳƛŀƴȅ !ƪŎƧƛ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜƳǳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ 

ǇǊȊȅǎƱǳƎƛǿŀƱŀōȅ ǳƱŀƳƪƻǿŀ ŎȊťǏŏ !ƪŎƧƛ tƻƱŊŎȊŜƴƛƻǿŜƧΣ ŘŀƴŜƳǳ ǳǇǊŀǿƴƛƻƴŜƳǳ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊƻǿƛ {ǇƽƱƪƛ tǊȊŜƧƳƻǿŀƴŜƧ ǇǊȊȅǎƱǳƎƛǿŀŏ 

ōťŘȊƛŜ 5ƻǇƱŀǘŀц

Å ² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŜƳΣ cyber_Folks wyemituje 3.215.165 akcji ȊǿȅƪƱȅŎƘ ƴŀ ƻƪŀȊƛŎƛŜƭŀ ǎŜǊƛƛ C

Wycena 
& Parytet

Å tƻŎȊŊǘŜƪ ŎȊŜǊǿŎŀ ςȊǿƻƱŀƴƛŜ ²½ ǇǊȊŜȊ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ƛ {ƘƻǇŜǊ wsΦ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛŀ

Å 5ǊǳƎŀ ǇƻƱƻǿŀ ŎȊŜǊǿŎŀ ςǇǳōƭƛƪŀŎƧŀ ǇǊȊŜȊ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ŘƻƪǳƳŜƴǘǳ ǿȅƱŊŎȊŜƴƛƻǿŜƎƻ ȊǿƛŊȊŀƴŜƎƻ Ȋ ƻŦŜǊǘŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŊ

Å tƻŎȊŊǘŜƪ ƭƛǇŎŀ ςWalne Zgromadzenia cyber_Folks i Shoper

Å tƛŜǊǿǎȊŀ ǇƻƱƻǿŀ ƭƛǇŎŀ ςwniosek do GPW o zawieszenie obrotu akcjami Shoper

Å {ƛŜǊǇƛŜƵκ²ǊȊŜǎƛŜƵ ςǊŜƧŜǎǘǊŀŎƧŀ ŀƪŎƧƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ǿ Y5t²

Å {ƛŜǊǇƛŜƵκ²ǊȊŜǎƛŜƵ ςǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ ŀƪŎƧƛ ǇƻƱŊŎȊŜƴƛƻǿȅŎƘ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ Řƻ ƻōǊƻǘǳ ƴŀ Dt²

²ǎǘťǇƴȅ 
harmonogram



14cyber_Folks Group
(1) tǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ƳŀƧŊ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǿǎǘťǇƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ƛ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊ ŀƪǘǳŀƭƴŜ ƛƴǘŜƴŎƧŜ {ǇƽƱƪƛΦ hǎtatŜŎȊƴŀ ǇǊƻǇƻȊȅŎƧŀ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ȊƻǎǘŀƴƛŜ ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǳŎƘǿŀƱΣ ȊƎƻŘƴƛŜ 

Ȋ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŊ ǏŎƛŜȍƪŊ ŦƻǊƳŀƭƴƻ-ǇǊŀǿƴŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŘŘŀƴŀ ǇƻŘ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ
(2) /Ŝƴŀ ŜƳƛǎȅƧƴŀ мср t[b ōťŘȊƛŜ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ  ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ  ƻ ǿȅǇƱŀŎƻƴŜ ǿ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅκǎƪǳǇȅ ŀƪŎƧƛ ǿ ǇǊȊŜƭƛŎȊŜƴƛǳ ƴŀ м ŀƪŎƧť

²ǎǘťǇƴȅĮ

harmonogram

²ǊŀȊ Ȋ ǇƻƱŀŎȊŜƴƛŜƳ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ ǇƭŀƴǳƧŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŜƴƛŜ
nowego programu motywacyjnego

Uczestnicy programu

Å Dwie pule w ramach programu motywacyjnego ςŘƭŀ ½ŀǊȊŊŘǳ 

όғрптƪ ŀƪŎƧƛύ ƛ Řƭŀ ƳŜƴŀŘȍŜǊƽǿ όғслƪ ŀƪŎƧƛύΦ

Å_ŊŎȊƴƛŜ Řƻ п҈ {ǇƽƱƪƛ όƴƛŜ ǿƛťŎŜƧ ƴƛȍ м҈ ǊƻŎȊƴƛŜύ

Ambitne cele

Å Cele wynikowe na lata 2026 -2029 (EBITDA) Řƭŀ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ 

cyber_Folks (hosting) i e-commerce

¾ǊƽŘƱƻ ŀƪŎƧƛ

Å5ƭŀ tǳƭƛ aŜƴŀŘȍŜǊǎƪƛŜƧ ςŀƪŎƧŜ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜ po cenie nominalnej

Å5ƭŀ tǳƭƛ ½ŀǊȊŊŘǳςakcje nowej emisji po cenie 165 PLN² (dyskonto 

ok. 7% do ceny rynkowej)

½ōȅǿŀƭƴƻǏŏ ŀƪŎƧƛ

Å Okres lock -upςмн ƳƛŜǎƛťŎȅ ƻŘ ƳƻƳŜƴǘǳ ƴŀōȅŎƛŀ ƭǳō ƻōƧťŎƛŀ ŀƪŎƧƛΦ 

hƪǊŜǎ ǘƻȍǎŀƳȅ Řƭŀ ½ŀǊȊŊŘǳ ƻǊŀȊ Řƭŀ aŜƴŀŘȍŜǊƽǿ



15cyber_Folks Group

162

200

235

280

330

2025 2026 2027 2028 2029

wƻȊǿŀȍŀƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳ 
motywacyjny¹ cyber_Folks 

Cele (KPI) w oparciu o wynik EBITDA 
Řƭŀ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ 9-commerce i Hosting

Okres trwania programu 
ς4 lata (2026-2029)

(1) tǊŜȊŜƴǘƻǿŀƴŜ ǇŀǊŀƳŜǘǊȅ ǇǊƻƎǊŀƳǳ ƳƻǘȅǿŀŎȅƧƴŜƎƻ ƳŀƧŊ ŎƘŀǊŀƪǘŜǊ ǿǎǘťǇƴȅŎƘ ȊŀƱƻȍŜƵ ƛ ƻŘȊǿƛŜǊŎƛŜŘƭŀƧŊ ŀƪǘǳŀƭƴŜ ƛƴǘŜƴŎƧŜ {ǇƽƱƪƛΦ hǎtateczna propozycja programu zostanie 
ǇǊȊŜŘǎǘŀǿƛƻƴŀ ǿ ǇǊƻƧŜƪǘŀŎƘ ǳŎƘǿŀƱΣ ȊƎƻŘƴƛŜ Ȋ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊŎŊ ǏŎƛŜȍƪŊ ŦƻǊƳŀƭƴƻ-ǇǊŀǿƴŊΣ ŀ ƴŀǎǘťǇƴƛŜ ǇƻŘŘŀƴŀ ǇƻŘ ƎƱƻǎƻǿŀƴƛŜ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ {ǇƽƱƪƛ

² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǇǳƭŊ aŜƴŜŘȍŜǊǎƪŊ 
Ǉƭŀƴƻǿŀƴȅ ƧŜǎǘ ǎƪǳǇ ŀƪŎƧƛ ǿƱŀǎƴȅŎƘ ƴŀ 
ok. 60 tys. akcji cyber_Folks w 
ƴŀƧōƭƛȍǎȊȅŎƘ ƭŀǘŀŎƘ

{ǳƳŀǊȅŎȊƴȅ ŎŜƭ 9.L¢5! Řƭŀ ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ 9-commerce i Hosting (PLNm) 

CAGR EBITDA +20%

ΧƪǘƽǊȅ Ƴŀ ƴŀ ŎŜƭǳ ŘƻŘŀǘƪƻǿƻ ǿȊƳƻŎƴƛŏ ƳƻǘȅǿŀŎƧť ƪƭǳŎȊƻǿȅŎƘ ȊŜǎǇƻƱƽǿΣ 
ŀ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊŀ Ƨŀǎƴƻ ȊŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴŜ ŎŜƭŜ ŦƛƴŀƴǎƻǿŜ



Q1/2026 
w cyber_Folks

Marcel, Damian i Adrianna
Targi TEH Warszawa 2025
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tƻǿǊƽǘ ƴŀ ǏŎƛŜȍƪť ǿȊǊƻǎǘǳ ǿȅƴƛƪǳ ƴŜǘǘƻ Řƭŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ 
ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧΦ 

13

23

Q1 2025 Q1 2026

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b

Zysk netto j.d.+71%

Robert Stasik
CFO cyber_Folks Group
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Przychody i skorygowana EBITDA Grupy cyber_Folks ς
dynamiczny, 30 -procentowy wzrost. 

191

245

Q1 2025 Q1 2026

62

83

Q1 2025 Q1 2026

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b

Skorygowana EBITDA +35%Przychody +29%
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{ƻƭƛŘƴȅ ƛ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǊƻǎƴŊŎȅ cash flow.

2,81

1,51

0,49

1,33

1,77

2022 2023 2024 2025 2026*

50

64

Q1 2025 Q1 2026

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ƴŜǘǘƻ Ҍ30%

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b
ϝ5ŀƴŜ Ȋŀ vм нлнс ǊΦ ǿ ǳƧťŎƛǳ [¢a

5ƱǳƎ ƴŜǘǘƻ κ {ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ 9.L¢5!
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wŜƪƻǊŘƻǿŜ ǿȅƴƛƪƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǿȅǇƱŀǘť ǊƻǎƴŊŎŜƧ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘŀƭǎȊȅ 
ŘȅƴŀƳƛŎȊƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ōƛȊƴŜǎǳΦ

4

8
10

13

21

28

38

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

Przeliczenie na mln PLN

Dywidenda 46%

CAGR

Harmonogram

01.07

5ȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ

03.07

5ȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ



Segment 
cyber_Folks

Konrad Kowalski
CFO cyber_Folks
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Przychody i skorygowana EBITDA segmentu cyber_Folks

22

26

Q1 2025 Q1 2026

44

49

Q1 2025 Q1 2026

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b

Skorygowana EBITDA +19%Przychody +11%
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Wybrane KPI segmentu cyber_Folks.

423

502

553

Q1 2024 Q1 2025 Q1 2026

Hosting ARPU LTM
(PLN)

95

111 110

Q1 2024 Q1 2025 Q1 2026

Domeny ARPU LTM
(PLN)

+33%

²ȊǊƻǎǘ ƭƛŎȊōȅ ƴƻǿȅŎƘ ƘƻǎǘƛƴƎƽǿ ǿ vм нлнс

Lǎǘƻǘƴȅ ǿȊǊƻǎǘ ƭƛŎȊōȅ ƴƻǿȅŎƘ ƘƻǎǘƛƴƎƽǿ ǿ vм нлнс ǿȅƴƛƪŀƧŊŎȅ 

ƳΦƛƴΦ Ȋ ǇƻȊȅǘȅǿƴŜƎƻ ǿǇƱȅǿǳ ƴŀǊȊťŘȊƛ !L ƴŀ ƱŀǘǿƻǏŏ ǘǿƻǊȊŜƴƛŀ 

stron razem z cyber_Folks

DǊǳǇŀ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ Ȋ мΦ ƳƛŜƧǎŎŜƳ ǿ ƪŀǘŜƎƻǊƛƛ  α²ȊǊƻǎǘ ƭƛŎȊōȅ 

ƻŘƴƻǿƛŜƵ ƴŀȊǿ ŘƻƳŜƴȅ Φplόнлнп Ǿǎ нлнрύέ ǿ ǊŀƴƪƛƴƎǳ 

NASK 

~382 tys.

Domen


