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Pierwszy ƪǿŀǊǘŀƱ 2026 roku ōȅƱ dla Grupy cyber_Folks bardzo mocnym otwarciem  nowego etapu 

rozwoju. Skala naszego ekosystemu, tempo wzrostu oraz ǇƻǎǘťǇǳƧŊŎŀ integracja ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ 

coraz ǿȅǊŀȋƴƛŜƧ ǇƻȊȅŎƧƻƴǳƧŊ nas jako lidera technologii  e-commerce  w Europie. 

W pierwszym  kwartale  przychody  Grupy ǿȊǊƻǎƱȅ o 29% rok do roku i ƻǎƛŊƎƴťƱȅ 245,3 mln ȊƱΣ 

a skorygowana  EBITDA ȊǿƛťƪǎȊȅƱŀ ǎƛť o 35% do 83,1 mln ȊƱ. Zysk netto ǇǊȊȅǇŀŘŀƧŊŎȅ 

akcjonariuszom jednostki ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧ ǿȊǊƽǎƱ o 71% r/r  do 22,9 mln ȊƱ. WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ utrzymujemy 

bardzo ǎƛƭƴŊ ƎŜƴŜǊŀŎƧť Ǝƻǘƽǿƪƛ ς ǇǊȊŜǇƱȅǿȅ operacyjne  netto ǿȊǊƻǎƱȅ do 64,3 mln ȊƱ przy 

bezpiecznym  poziomie  ȊŀŘƱǳȍŜƴƛŀ. 

Te wyniki ǇƻǘǿƛŜǊŘȊŀƧŊ ǎƪŀƭƻǿŀƭƴƻǏŏ naszego modelu biznesowego. Wysoki  ǳŘȊƛŀƱ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

powtarzalnych,  ǊƻǎƴŊŎȅ ǳŘȊƛŀƱ ǳǎƱǳƎ o wysokiej ǿŀǊǘƻǏŎƛ dodanej oraz ǊƻȊǿƽƧ ekosystemu 

produktowego  ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ nam ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ȊǿƛťƪǎȊŀŏ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏΣ Ŧƛƴŀƴǎƻǿŀŏ dalszy ǊƻȊǿƽƧ 

technologii  i ōǳŘƻǿŀŏ ǿŀǊǘƻǏŏ dla akcjonariuszy . 

bŀƧǿŀȍƴƛŜƧǎȊȅƳ wydarzeniem pierwszego  ƪǿŀǊǘŀƱǳ ōȅƱŀ finalizacja ǇǊȊŜƧťŎƛŀ PrestaShop. To 

jeden z kluczowych  ƪǊƻƪƽǿ w budowie paneuropejskiego ekosystemu technologii dla e-

commerce . 

Po integracji  Shopera, PrestaShop, Syliusa, Apilo oraz SellRocket ƻōǎƱǳƎǳƧŜƳȅ ŘȊƛǏ jeden 

z ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅŎƘ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳƽǿ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ internetowej  w Europie. _ŊŎȊƴŀ ǿŀǊǘƻǏŏ GMV 

realizowanego  przez nasze platformy ƻǎƛŊƎƴťƱŀ w pierwszym  kwartale  ƻƪƻƱƻ 40 mld ȊƱΣ co 

odpowiada  ƻƪƻƱƻ 160 mld ȊƱ w ǳƧťŎƛǳ rocznym. W Polsce GMV platformy Shoper ǿȊǊƻǎƱƻ o 59% r/r 

do 6,9 mld ȊƱΣ a platformy PrestaShop i Sylius ǿȅƎŜƴŜǊƻǿŀƱȅ w Europie 33,1 mld ȊƱ GMV. 

Skala ma ŘȊƛǏ fundamentalne znaczenie. Dotyczy to ǎȊŎȊŜƎƽƭƴƛŜ danych, automatyzacji  oraz 

rozwoju AI. Im ǿƛťƪǎȊȅ ekosystem ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ, ǇǊƻŎŜǎƽǿ i operacji, tym ǿƛťƪǎȊŀ ƳƻȍƭƛǿƻǏŏ 

budowania  inteligentnych ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ realnie ǿǇƱȅǿŀƧŊŎȅŎƘ na ǎǇǊȊŜŘŀȍΣ ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŏ i koszty 

operacyjne  ƪƭƛŜƴǘƽǿ. 

E-commerce  przestaje ōȅŏ ǿȅƱŊŎȊƴƛŜ ǿŀǊǎǘǿŊ ǿƛȊǳŀƭƴŊ sklepu internetowego . Rynek coraz 

ǿȅǊŀȋƴƛŜƧ przesuwa  ǎƛť w ǎǘǊƻƴť operacji, workflow , integracji  i automatyzacji ǇǊƻŎŜǎƽǿ. 

Merchant  nie chce Ƨǳȍ ōǳŘƻǿŀŏ biznesu z kilkunastu osobnych ƴŀǊȊťŘȊƛ. Oczekuje jednego 

ǏǊƻŘƻǿƛǎƪŀΣ ƪǘƽǊŜ pozwala ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ end-to-end τ od storefrontu i komunikacji, 

przez ƭƻƎƛǎǘȅƪť i ǇƱŀǘƴƻǏŎƛΣ po dane, marketing i AI. ²ƱŀǏƴƛŜ taki system operacyjny dla e-

commerce  budujemy w cyber_Folks. 

Coraz ǿƛťƪǎȊŊ Ǌƻƭť odgrywa  w tym sztuczna inteligencja. Traktujemy ƧŊ nie jako ǿŀǊǎǘǿť 

ƳŀǊƪŜǘƛƴƎƻǿŊΣ ale jako ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛťΣ ƪǘƽǊŀ ma ȊǿƛťƪǎȊŀŏ GMV, ƻƎǊŀƴƛŎȊŀŏ koszty i ǊŜŘǳƪƻǿŀŏ 

ƭƛŎȊōť operacji  wykonywanych  przez ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ. 

W pierwszym kwartale  ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀƭƛǏƳȅ ǊƻȊǿƽƧ platformy orkiestracji  AI cyber_Mind oraz 

ŀƎŜƴǘƽǿ robo_Folks ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ i ȊŜǎǇƻƱȅ operacyjne . Obecnie robo_Folks ƻōǎƱǳƎǳƧŜ 

Ƨǳȍ ƻƪƻƱƻ 47% wszystkich  ŎȊŀǘƽǿ ƪƭƛŜƴǘƽǿΣ a ǎƪǳǘŜŎȊƴƻǏŏ poprawnie  ǊƻȊǿƛŊȊŀƴȅŎƘ ȊƎƱƻǎȊŜƵ 

ǿȊǊƻǎƱŀ do 86%. WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ liczba ŎȊŀǘƽǿ ƻōǎƱǳƎƛǿŀƴȅŎƘ przez ȊŜǎǇƻƱȅ wsparcia  ǎǇŀŘƱŀ o 

33% rok do roku. Pokazuje to, ȍŜ AI zaczyna realnie ȊƳƛŜƴƛŀŏ ǎǇƻǎƽō ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ organizacji i ƻōǎƱǳƎƛ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ przy zachowaniu  wysokiej  ƧŀƪƻǏŎƛ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛŀ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀ. 

Naszym celem pozostaje dalsza integracja  ŎŀƱŜƎƻ workflow  e-commerce  w jednym ǏǊƻŘƻǿƛǎƪǳ. 

W kolejnych ƪǿŀǊǘŀƱŀŎƘ ōťŘȊƛŜƳȅ ǊƻȊǿƛƧŀŏ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŀ ȊǿƛŊȊŀƴŜ z ƪƻƳǳƴƛƪŀŎƧŊ ǿƛŜƭƻƪŀƴŀƱƻǿŊΣ 

ǎǇǊȊŜŘŀȍŊ cross-border, integracjami  oraz AI ǿǎǇƛŜǊŀƧŊŎȅƳ codzienne operacje  ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ. 

wƽǿƴƻƭŜƎƭŜ trwa integracja  PrestaShop i ǿŘǊŀȍŀƴƛŜ nowej strategii skoncentrowanej  na rozwoju 

produktowym,  poprawie  ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŎƛ operacyjnej  oraz wykorzystaniu  synergii w ŎŀƱŜƧ Grupie. 

Widzimy  Řǳȍȅ ǇƻǘŜƴŎƧŀƱ ȊŀǊƽǿƴƻ w cross-sellingu ǳǎƱǳƎΣ jak i w wykorzystaniu  ǿǎǇƽƭƴȅŎƘ danych 

oraz infrastruktury  AI ǇƻƳƛťŘȊȅ platformami Grupy. 

Model cyber_Folks pozostaje ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿƻ bardzo silny. _ŊŎȊȅƳȅ dynamiczny wzrost skali 

z ǿȅǎƻƪŊ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŎƛŊΣ ǎƛƭƴŊ ƎŜƴŜǊŀŎƧŊ Ǝƻǘƽǿƪƛ oraz ǊƻǎƴŊŎȅƳ ǳŘȊƛŀƱŜƳ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 

rekurencyjnych . WŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀƳȅ na rynku, ƪǘƽǊȅ pozostaje mocno rozdrobniony i ǿŎƛŊȍ 

oferuje istotne ƳƻȍƭƛǿƻǏŎƛ dalszej konsolidacji . 

Bardzo dobre wyniki pierwszego  ƪǿŀǊǘŀƱǳ ǇƻȊǿŀƭŀƧŊ nam ǊƽǿƴƛŜȍ ƪƻƴǘȅƴǳƻǿŀŏ wzrost ǿŀǊǘƻǏŎƛ 

dla akcjonariuszy. ½ŀǊȊŊŘ ǊŜƪƻƳŜƴŘƻǿŀƱ ǊŜƪƻǊŘƻǿŊ ŘȅǿƛŘŜƴŘť w ǿȅǎƻƪƻǏŎƛ 38 mln ȊƱ za 2025 

rok, ǳǘǊȊȅƳǳƧŊŎ wieloletni trend dynamicznego  wzrostu ǿȅǇƱŀǘ przy jednoczesnym dalszym 

inwestowaniu  w ǊƻȊǿƽƧ Grupy. 

tŀǘǊȊŊŎ ŘƱǳƎƻǘŜǊƳƛƴƻǿƻΣ naszym celem pozostaje budowa najbardziej zintegrowanego  systemu 

operacyjnego  dla e-commerce  w Europie τ organizacji ƎƱťōƻƪƻ osadzonej 

w codziennych  procesach  operacyjnych  ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ, ƱŊŎȊŊŎŜƧ ǎƪŀƭťΣ dane, AI i ǿȅǎƻƪŊ 

ŜŦŜƪǘȅǿƴƻǏŏ. 

5ȊƛťƪǳƧť wszystkim, ƪǘƽǊȊȅ ǿǎǇƽƱǘǿƻǊȊŊ ǊƻȊǿƽƧ cyber_Folks. 
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WŜǎǘŜǏƳȅ ŜǳǊƻǇŜƧǎƪƛƳ 
liderem technologii 
e-commerce 
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Klient

SMS/RCS Powiadomienia e -mail YŀƴŀƱȅ h¢¢ Powiadomienia Push

Sklep internetowy Marketplace Agenci AI Social Commerce

Hosting Domeny Serwer Certyfikaty SSL

tƱŀǘƴƻǏŏ Logistyka AI ConnectorsDigital Ads {ǇǊȊŜŘŀȍ ǿƛŜƭƻƪŀƴŀƱƻǿŀ Cross Border

PIM OMS Data Lake/ AI OPS WMS e-commerce engine

tŜƱƴȅ workflow  e-commerce w jednym ekosystemie.

Komunikacja i marketing

!ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǇŀǊǘƴŜǊƽǿ !ǇƭƛƪŀŎƧŜ ǿƱŀǎƴŜ Aplikacje vibecoding

Storefront  i checkout

App store

Integracje

Backend

Infrastruktura

Merchant
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YƻƳǇƭŜƪǎƻǿȅ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛƛ Řƭŀ ƪŀȍŘŜƎƻ ǎŜƎƳŜƴǘǳΦ

Komunikacja i marketing

Storefront  i checkout

App store

Integracje

Backend

Infrastruktura

EnterpriseSmall Medium



7cyber_Folks Group

Przewaga budowana jest na skali, danych i zintegrowanym ekosystemie 

ǇǊƻŘǳƪǘƽǿ ƻǊŀȊ ŘƻǏǿƛŀŘŎȊŜƴƛǳ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪŀΦ !L ǿȊƳŀŎƴƛŀ ƪŀȍŘȅ Ȋ ǘȅŎƘ ŦƛƭŀǊƽǿΦ

Tempo rozwoju merchanta

Naszym celem jest, aby merchanci  ograniczyli 

ƭƛŎȊōť ƻǇŜǊŀŎƧƛ ƻ 50% ŘȊƛťƪƛ !L 

{ǘŀƴŘŀǊŘƻǿŜ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ

Etapy rozwoju biznesu

bŀǊȊťŘȊƛŀ !L

Zintegrowany
ekosystem, dane i AI
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!L Ƴǳǎƛ ȊǿƛťƪǎȊȅŏ Da±Σ ȊƳƴƛŜƧǎȊŀŏ ƪƻǎȊǘ ƭǳō ǊŜŘǳƪƻǿŀŏ ǊȅȊȅƪƻΣ ƧŜŘƴƻŎȊŜǏƴƛŜ ŘȊƛŀƱŀŏ 

stabilnie, bezpiecznie i przewidywalnie.

cyber_Mind

!ǎȅǎǘŜƴǘ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴȅΣ ƪǘƽǊȅ ǿȅƪƻƴǳƧŜ 
ǊŜŀƭƴŜ ŘȊƛŀƱŀƴƛŀ ǘŜŎƘƴƛŎȊƴŜ Ȋŀ ƪƭƛŜƴǘƽǿΦ 

tƻƳŀƎŀ ƪƻƴŦƛƎǳǊƻǿŀŏ ǎŜǊǿŜǊȅΣ 
domeny, e-mail

Naturalny interfejs konwersacyjny

robo_Folks

Infrastruktura technologiczna i dane dla 
ǊƻȊǿƛŊȊŀƵ !L ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

tƭŀǘŦƻǊƳŀΣ ƪǘƽǊŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀ ȊŜǎǇƻƱŜƳ 
ŀƎŜƴǘƽǿ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎ

Asystent biznesowy dla 
ƳŜǊŎƘŀƴǘƽǿ

tƻƳŀƎŀ ȊŀǊȊŊŘȊŀŏ ǎƪƭŜǇŜƳ 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅƳ ƛ ǇǊƻǿŀŘȊƛŏ 

biznes

tƻƳŀƎŀ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƻƳ ǿ ƻōǎƱǳŘȊŜ 
ȊƎƱƻǎȊŜƵ Ŝ-mail

5ƻƎƱťōƴŀ ŀƴŀƭƛȊŀ ȊƎƱƻǎȊŜƴƛŀ 
ǇǊȊȅ ǳȍȅŎƛǳ ƛƴǘŜƎǊŀŎƧƛ Ȋ /wa

Asystent sprzedawcy cyber_Copilot
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cyber_Mind  ς Fundament orkiestracji AI w cyber_Folks 

{ȅǎǘŜƳΣ ƪǘƽǊȅ ǿ ŎȊŀǎƛŜ ǊȊŜŎȊȅǿƛǎǘȅƳ 
ǿȅƪǊȅǿŀ ƘŀƭǳŎȅƴŀŎƧŜ ŀƎŜƴǘƽǿ

YŀȍŘŀ ǊƻȊƳƻǿŀ !L Ȋ ƪƭƛŜƴǘŜƳ ƧŜǎǘ 
ǇǊȊŜǏǿƛŜǘƭŀƴŀ ǇƻŘ ƪŊǘŜƳ ƧŀƪƻǏŎƛΣ 
kosztu ǘƻƪŜƴƽǿ i wykorzystanych 
ƴŀǊȊťŘȊƛ

² ǇǊŀƪǘȅŎŜ ƻȊƴŀŎȊŀ ǘƻΣ ȍŜ ŦƛǊƳŀ 
ƳƻȍŜ ŀƎǊŜǎȅǿƴƛŜ ǿŘǊŀȍŀŏ !LΣ ƴƛŜ 
ǊȅȊȅƪǳƧŊŎ ǳǘǊŀǘȅ ȊŀǳŦŀƴƛŀ ŀƴƛ 
ƴƛŜƪƻƴǘǊƻƭƻǿŀƴȅŎƘ ƪƻǎȊǘƽǿΦ
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AI w akcji: ²ƛťƪǎȊŀ ǊƻƭŀΣ ǎȊŜǊǎȊŜ ȊŀǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜ robo_Folks

11 959

8 032

III 2025 III 2026

{ǇŀŘŜƪ ƭƛŎȊōȅ ŎȊŀǘƽǿ Ȋ ȊŜǎǇƻƱŜƳ ǿǎǇŀǊŎƛŀ

67% 69% 70%

86%

Q2 2025 Q3 2025 Q4 2025 Q1 2026

{ȅǎǘŜƳŀǘȅŎȊƴŀ ǇƻǇǊŀǿŀ ƧŀƪƻǏŎƛ ƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛ 
udzielanych przez robo_Folks

robo_Folks ƻōǎƱǳƎǳƧŜ пт҈ ǿǎȊȅǎǘƪƛŎƘ ŎƘŀǘƽǿ 

8 032

7 052

III 2026

-33%
robo_Folks

Support
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4,0

4,5

5,0

sty.25 lut.25 mar.25 kwi.25 maj.25 cze.25 lip.25 sie.25 wrz.25 ǇŀȋΦнрlis.25 gru.25 sty.26

²ǇƱȅǿ ƛƴǘŜǊŀƪŎƧƛ robo_Folks na oceny 

ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǿ Trustpilot

4,7
αǊƻōƻ Folks ǇƻƳƽƎƱ Ƴƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ ƛ ǇƻŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƱ ƪǊƻƪ 
po kroku w ustawianiach w Word Press dla mojej strony 
ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿŜƧΣ Ƨŀƪ ƳΦƛƴΦ Ȋ ŎȊȅƳ ǎƛť ǇƻƎƻŘȊƛŏ ǿ ƴŀǇǊŀǿƛŜΣ 
ƻǎǘŀǘƴƛƻ ȊŀƪƱŀŘƪƛΣ ƪǘƽǊŀ ƴƛŜ ƱŀŘƻǿŀƱŀ ǘǊŜǏŎƛΦ 5ȊƛŀƱŀƱ 
ǎȊȅōƪƻΣ ǎǇǊŀǿƴƛŜ ƛ ǿƛŜƭƻƪǊƻǘƴƛŜ ǎȊȅōƪƻ ǊƻȊǿƛŊȊŀƱΦέ

Kasia M.

α|ǿƛŜǘƴŀ ƻōǎƱǳƎŀ ŎƘŀǘŀ robo_FolksΣ ƴŀǇǊŀǿŘť ƳƻƧŜ ōƱťŘȅ 
ǿ р ƳƛƴǳǘΗέ

wŀŦŀƱ tΦ

αtƻƳƻŎ ǿ ƛƴǎǘŀƭŀŎƧƛ ƛ ȊŀǊŜƧŜǎǘǊƻǿŀƴƛǳ dns. W 
ǇǊȊŜŎƛǿƛŜƵǎǘǿƛŜ Řƻ ƛƴƴȅŎƘ ŦƛǊƳ ƛ ŎƘŀǘ ōƻǘƽǿ ǘŜƴ 
ƻŘǇƻǿƛŀŘŀ ƴŀ ƪŀȍŘŜ ǎŦƻǊƳǳƱƻǿŀƴŜ ǇǊȊŜȊŜ ƳƴƛŜ ǇȅǘŀƴƛŜ 
ƴŀǿŜǘ ǿ ƧťȊȅƪǳΣ ȍŜ ȊŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƱ Ƴƛ wordpressΦέ

Dominika D.

4,5

3,4

2,4
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robo_Folks ǿŜǎǇǊȊŜ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ǎǘǊƻƴ 
ƴŀǎȊȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿ 

Klient nie pisze ani jednej linii kodu τ ǿȅǎǘŀǊŎȊȅ ŀƪǘȅǿƻǿŀŏ 
ŎȊŀǘ ǿ ǇŀƴŜƭǳ ǎŜǊǿŜǊŀΣ ŀōȅ ǳŘƻǎǘťǇƴƛŏ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƻƳ 
robo_Folks

hŘ ƳŀǊŎŀ ōǊΦ ǘǊǿŀƧŊ ǘŜǎǘȅ robo_Folks jako wtyczki do 
Ȋŀƛƴǎǘŀƭƻǿŀƴƛŀ ƴŀ ǎǘǊƻƴŀŎƘ ƴŀǎȊȅŎƘ ƪƭƛŜƴǘƽǿΣ ŀōȅ ŎƘŀǘ !L 
ǿǎǇƛŜǊŀƱ ƴŀ Ŏƻ ŘȊƛŜƵ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛƪƽǿ ƛŎƘ ǎǘǊƻƴ

² ŜŦŜƪŎƛŜ ǿǇǊƻǿŀŘȊƻƴȅŎƘ ȊƳƛŀƴ /Ƙŀǘ !L ǎǘŀƧŜ ǎƛť ƴŀǘȅǿƴŊ 
ŦǳƴƪŎƧŊ ƘƻǎǘƛƴƎǳΣ ƪǘƽǊŊ ƳƻȍŜƳȅ ƻŦŜǊƻǿŀŏ Ƨŀƪƻ ǳǎƱǳƎť 
ŀōƻƴŀƳŜƴǘƻǿŊ ƭǳō upsellΣ ƎŜƴŜǊǳƧŊŎ ǇƻǿǘŀǊȊŀƭƴȅ ǇǊȊȅŎƘƽŘΦ 
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Realne wykorzystanie AI ς Inicjatywy 
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103
136

182

281
313

419

514

703

910

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

²ȅƪƱŀŘƴƛŎȊȅ ǿȊǊƻǎǘ ƴŀǇťŘȊŀƴȅ ǿȊǊƻǎǘŜƳ 

ƻǊƎŀƴƛŎȊƴȅƳ ƛ ǇǊȊŜƧťŎƛŀƳƛΦ

Przychody , CAGR: ~31%

Dynamika CAGR za okres 2018-2025. 

5ŀƴŜ Ȋŀ vм ǿ ǳƧťŎƛǳ [¢a



15cyber_Folks Group

23 25 32
49

66 73

112

145

199

314

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

{ƪŀƭǳƧŜƳȅ ōƛȊƴŜǎ ƛ ǿȅƴƛƪƛ DǊǳǇȅΣ ǿȊƳŀŎƴƛŀƧŊŎ ƧŜƧ ǊŜƴǘƻǿƴƻǏŏΦ

Dynamika CAGR za okres 2018-2025. 

Skorygowana EBITDA, CAGR: ~37%

5ŀƴŜ Ȋŀ vм ǿ ǳƧťŎƛǳ [¢a
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23 17
30

47
62

70

112

143

195

276

2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

²ȅǎƻƪŀ ȊŘƻƭƴƻǏŏ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴƛŀ ƎƻǘƽǿƪƛΦ

Dynamika CAGR za okres 2018-2025. 

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜΣ CAGR: ~42%

5ŀƴŜ Ȋŀ vм ǿ ǳƧťŎƛǳ [¢a
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Wzrost liczby 
ƪƭƛŜƴǘƽǿ

{ŀƳƻƴŀǇťŘȊŀƧŊŎȅ ǎƛť ƛ ǿƛŜƭƻǿȅƳƛŀǊƻǿȅ ƳŜŎƘŀƴƛȊƳ ǿȊǊƻǎǘǳ DǊǳǇȅΦ

wƻǎƴŊŎŀ 
ǎǇǊȊŜŘŀȍ 

ƪƭƛŜƴǘƽǿ  όDa±ύ

Cross-sell 
(wzrost ARPU)

Nowe rynki 

Nowe produkty 
i integracje

AI (produkty 
i optymalizacja) 
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WŜǎǘŜǏƳȅ ƴŀƧǿƛťƪǎȊȅƳ ŜƪƻǎȅǎǘŜƳŜƳ ōƛȊƴŜǎƽǿ ƛƴǘŜǊƴŜǘƻǿȅŎƘ ǿ 9ǳǊƻǇƛŜΦ

140 mld PLN
_ŊŎȊƴȅ ƻōǊƽǘ ƎŜƴŜǊƻǿŀƴȅ ǇǊȊŜȊ  
platformy e-commerce Grupy 

34%
wŜƴǘƻǿƴƻǏŏ 9.L¢5! adj LTM

>700 000
YƭƛŜƴǘƽǿ ƴŀ ŎŀƱȅƳ ǏǿƛŜŎƛŜ

+36%
|ǊŜŘƴƛƻǊƻŎȊƴȅ ǿȊǊƻǎǘ ǇǊȊȅŎƘƻŘƽǿ 
w latach 2017-2025 Jakub 

Dwernicki
CEO cyber_Folks Group
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Q1/2026 
w cyber_Folks

Marcel, Damian i Adrianna
Targi TEH Warszawa 2025
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tƻǿǊƽǘ ƴŀ ǏŎƛŜȍƪť ǿȊǊƻǎǘǳ ǿȅƴƛƪǳ ƴŜǘǘƻ Řƭŀ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƧŜŘƴƻǎǘƪƛ 
ŘƻƳƛƴǳƧŊŎŜƧΦ

13

23

Q1 2025 Q1 2026

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b

Zysk netto j.d. +71%

Robert Stasik
CFO cyber_Folks Group
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Przychody i skorygowana EBITDA Grupy cyber_Folks za Q1 2026. 

191

245

Q1 2025 Q1 2026

62

83

Q1 2025 Q1 2026

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b

Skorygowana EBITDA +35%Przychody  +29%
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Wybrane wyniki finansowe Grupy cyber_Folks.

1) Koszty ESOP i reorganizacji

(mln PLN) Q1 2025 Q1 2026 Zmiana

tǊȊȅŎƘƻŘȅ ȊŜ ǎǇǊȊŜŘŀȍȅ 190,5 245,3 29%

Koszty one-off 1) 4,9 3,8 -22%

Skorygowana EBITDA 61,8 83,1 35%

!ƳƻǊǘȅȊŀŎƧŀ ƛ ƻŘǇƛǎȅ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ-14,0 -16,4 17%

Koszty finansowe netto -8,0 -12,5 56%

Podatek dochodowy -7,3 -9,5 29%

Zysk netto 27,8 41,2 48%

Zysk netto przyp. na akcjonariuszy jedn. 
dom.

13,3 22,9 71%

Silny, organiczny, wzrost EBITDA w segmentach 

cyber_Folks, Vercom  oraz E-commerce

Akwizycja PrestaShop ƻǊŀȊ ŘƻƱŊŎȊŜƴƛŜ Řƻ DǊǳǇȅ 

Sylius i BitBag  - ƪƻƴǎƻƭƛŘŀŎƧŀ ǿȅƴƛƪƽǿ ƻŘ му ƭǳǘŜƎƻ 

2026 r.

² ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ ǊŜŀƭƛȊŀŎƧŊ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ PrestaShop, 

istotne koszty transakcyjne

²ȊǊƻǎǘ ŀƳƻǊǘȅȊŀŎƧƛΣ ǿ ŜŦŜƪŎƛŜ ǇǊȊŜƧťŎƛŀ PrestaShop 

ƻǊŀȊ ǿȊǊƻǎǘǳ ƴŀƪƱŀŘƽǿ wϧ5

²ȊǊƻǎǘ ƪƻǎȊǘƽǿ ŦƛƴŀƴǎƻǿȅŎƘ ǿ ȊǿƛŊȊƪǳ Ȋ 

ȊŀŎƛŊƎƴƛťŎƛŜƳ ƪǊŜŘȅǘǳ ƴŀ ƛƴǿŜǎǘȅŎƧť ǿ ǎǇƽƱƪť 

Shoper ƻǊŀȊ ǳƧŜƳƴȅŎƘ ǊƽȍƴƛŎ ƪǳǊǎƻǿȅŎƘ
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(mln PLN) Q1 2025 Q1 2026 Zmiana

|ǊƻŘƪƛ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ ƴŜǘǘƻ Ȋ ŘȊƛŀƱŀƭƴƻǏŎƛ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜƧ49,5 64,3 30%

bŀōȅŎƛŜ ǊȊŜŎȊƻǿȅŎƘ ŀƪǘȅǿƽǿ ǘǊǿŀƱȅŎƘ ƛ ǿŀǊǘΦ ƴƛŜƳŀǘŜǊƛŀƭƴȅŎƘ-10,0 -12,9 29%

tƱŀǘƴƻǏŎƛ ȊƻōƻǿƛŊȊŀƵ Ȋ ǘȅǘǳƱǳ ǳƳƽǿ ƭŜŀǎƛƴƎǳ-4,2 -4,8 16%

Unlevered  FCF 35,3 46,6 32%

{ǇƱŀǘȅ ƪǊŜŘȅǘƽǿ ƛ ǇƻȍȅŎȊŜƪ -6,2 -20,5 229%

hŘǎŜǘƪƛ ȊŀǇƱŀŎƻƴŜ ǇƻƳƴƛŜƧǎȊƻƴŜ ƻ ƻŘǎŜǘƪƛ ƻǘǊȊȅƳŀƴŜ-8,9 -10,2 14%

5ȅǿƛŘŜƴŘȅ Řƻ ŀƪŎƧƻƴŀǊƛǳǎȊȅ ƳƴƛŜƧǎȊƻǏŎƛƻǿȅŎƘ-1,4 0,0 -100%

²ƻƭƴŜ ǏǊƻŘƪƛ όǇǊȊŜǇƱȅǿȅύ ǇƛŜƴƛťȍƴŜ 18,8 15,9 -15%

²ȅōǊŀƴŜ ǇƻȊȅŎƧŜ wŀŎƘǳƴƪǳ ǇǊȊŜǇƱȅǿƽǿ 
ǇƛŜƴƛťȍƴȅŎƘ DǊǳǇȅ ŎȅōŜǊψCƻƭƪǎΦ

1) Koszty ESOP i reorganizacji
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{ƻƭƛŘƴȅ ƛ ŘȅƴŀƳƛŎȊƴƛŜ ǊƻǎƴŊŎȅ cash flow.

2,81

1,51

0,49

1,33

1,77

2022 2023 2024 2025 2026*

50

64

Q1 2025 Q1 2026

tǊȊŜǇƱȅǿȅ ƻǇŜǊŀŎȅƧƴŜ ƴŜǘǘƻ Ҍ30%

²ŀǊǘƻǏŎƛ ǿ Ƴƭƴ t[b
ϝ5ŀƴŜ Ȋŀ vм нлнс ǊΦ ǿ ǳƧťŎƛǳ [¢a

5ƱǳƎ ƴŜǘǘƻ κ {ƪƻǊȅƎƻǿŀƴŀ 9.L¢5!
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wŜƪƻǊŘƻǿŜ ǿȅƴƛƪƛ ǳƳƻȍƭƛǿƛŀƧŊ ǿȅǇƱŀǘť ǊƻǎƴŊŎŜƧ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ ƻǊŀȊ ŘŀƭǎȊȅ 
ŘȅƴŀƳƛŎȊƴȅ ǊƻȊǿƽƧ ōƛȊƴŜǎǳΦ

4

8
10

13

21

28

38

2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026

Przeliczenie na mln PLN

Dywidenda  46%

CAGR

Harmonogram

01.07

5ȊƛŜƵ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ

03.07

5ȊƛŜƵ ǿȅǇƱŀǘȅ ŘȅǿƛŘŜƴŘȅ
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Podsumowanie 
ǎŜƎƳŜƴǘƽǿ

Katarzyna Juszkiewicz 
COO cyber_Folks


